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RESUMO

A presenca das novas tecnologias no ambiente escolar, especificamente no ensino de
Artes Visuais do municipio de Pelotas, RS, é um dos diversos temas estudados em uma
pesquisa qualitativa, que esta sendo realizada por meio da analise de entrevistassemi-
estruturadas com professores de Arte. Este artigo visa levantar questdes referentes a
tecnologia e as novas tecnologias na sociedade, enfocando seus usos no ambiente
educacional e no ensino de Artes Visuais. A insercdo das novas tecnologias no espaco
escolar é um fato, processo contemporaneo aoavanco tecnolégico que foi produzido e
sentido pela sociedade;desta forma, a educacdo e a sociedade estdo no movimento de
aceitacdo e utilizacdo efetiva destas novas midias. A pesquisa mostra que a insercdo das
novas tecnologias no Ensino de Artes Visuais enfrenta problemas de ordem
material/fisica, constituindo-se num fator inibitério ou mesmo, impeditorio a acao
docente e o desenvolvimento de aulas com qualidade.
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INTRODUCAO

As transformaces decorrentes da insercdo e uso das TIC no ambiente escolar
sdo objetos de estudo de varios tedricos e educadores contemporaneos, Vvisto que estas
tecnologias estdo presentes no cotidiano das pessoas, em diversos ambientes sociais.
Estes estudos, merecedores de destaque, se justificam na medida em que a escola é uma
instituicdo onde as mudancas sociais se tornam evidentes, concretizando-se na forma de
contetdo, metodologias e acBes docentes e discentes. Se a escola é formada



principalmente de individuos, os quais se relacionam entre si, permeados pelo meio
onde vivem, é preciso pensar a educagdo de modo condizente com a realidade
encontrada fora dos muros da escola. E na vida cotidiana que a tecnologia esta cada vez
mais presente, intensificando nossos fazeres diarios e promovendo interacéo,
minimizando distancias e possibilitando acesso a diversos contextos e modos de sonhar,
criar e viver nossos presentes.

A presenca das novas tecnologias no ambiente escolar, especificamente no
ensino de Artes Visuais do municipio de Pelotas, RS, ¢ um dos diversos temas
estudados em uma pesquisa qualitativa, que estd sendo realizada por meio da analise de
entrevistas semi-estruturadascom professores de Arte do mesmo municipio. Esta
pesquisa faz parte do Projeto de Pesquisa denominado de “Pesquisa ¢ Ensino na
Formacdo de Professores em Artes Visuais — relagdes com a reflexdo e a experiéncia”,
desenvolvido no Centro de Artes, da Universidade Federal de Pelotas — UFPel, por um
grupo de professores e estudantes vinculados a instituicéo.

Este artigo se constitui como um dos primeiros desdobramentos desta pesquisa e
visa de forma sucinta levantar as questdes referentes a tecnologia e as novas tecnologias
na sociedade atual, enfocando o uso destas no ambiente educacional e no ensino de
Artes Visuais. Durante 0 mesmo, usar-se-a as entrevistas com os docentes, como fonte
de informacdo quanto a realidade escolar no uso das novas tecnologias da informacéo e
comunicagéo.

INSERCAO DAS TIC E MUDANCAS SOCIAIS NA EDUCACAO

A insercdo das novas tecnologias da informagdo e comunicagdo no cotidiano de
trabalho, estudo e lazer das pessoas esta ocorrendo de forma rapida, abrangente e a nivel
global. Este fendbmeno tem provocado grandes alteracfes na sociedade. Porém, as
mudancas tecnolégicas ndo sdo novidades do nosso tempo. Elas tém acompanhado o
homem ha milénios. A tecnologia surgiu com a necessidade humana de adaptacdo ao
meio exterior para garantir a sobrevivéncia da espécie, tornando-se um “conhecimento
materializado ou extensido do corpo” (LEOTE, 2006, p. 1), acompanhando e
possibilitando ao homem o desenvolvimento de suas atividades cotidianas desde o
principio da historia.

Desta forma, o ser humano se utiliza da tecnologia para suprir suas necessidades
de producéo e inovacdo, buscando adequa-los a seus propdsitos, num processo continuo
de mudancgas. Essa constante busca por inovacdo e melhoria, fez com que muitas
tecnologias se tornassem obsoletas, provocando assim uma serie de
sucessOestecnoldgicas que visaram atender as concepcdes e as aspiracdes de cada época.

Na contemporaneidade, o fenémeno da globalizagdo facilitou a difuséo
tecnoldgica a nivel mundial, a transmissdo de informacdes e a comunicagdo entre 0s
paises. A inser¢cdo das novas tecnologias veio de maneira rapida e ocasionou a
substituicdo de equipamentos de uso e a introducdo da linguagem computacional no
ambiente de trabalho e cotidiano de forma geral. O resultado € que os trabalhadores de
varios segmentos precisaram (e ainda precisam) estar abertos aos novos e constantes
aprendizados com relagdo aos meios tecnoldgicos.



Este é o caso dos profissionais da educagdo. Eles também perceberam as
mudangas no sistema de ensino, ocasionado pelo advento das TIC. Pode-se dizer que os
professores que tém mais de quinze anos de docéncia, vivenciaram a crescente presenca
das TIC no espago escolar — e na propria sociedade — substituindo equipamentos de uso
cotidiano como mimeografos, maquinas de escrever, retroprojetores, fax, disquetes, fitas
de video e fitas cassete por computadores com acesso a internet, CDs, DVDs, pen
drives, data- shows, maquinas copiadoras, cameras digitais, televisores de alta
definicéo, entre outras tecnologias.

Existe na atualidade um consenso quanto a importancia das TIC nas
instituicOes escolares, porém, sua utilizacdo é alvo de discussdes e polémicas.
Assim, podemos dizer que a educacdo estd passando por mudancas
estruturais e funcionais frente as novas tecnologias (ROCHA, 2011, p. 2).

Muitos professores, seguindo a perspectiva de mudanca tecnoldgica, buscam
aprender a utilizagdo das novas tecnologias atraves de cursos de formagdo continuada
ou, pela instrugdo autodidata. A medida que o professor passa a reconhecer 0s novos
meios tecnoldgicos como instrumentos Uteis para o desenvolvimento de suas aulas, a
incorporacdo das TIC passa a conviver com o uso do giz, da lousa e do livro didatico.

Essa presenca tem sido cada vez mais constante no discurso pedagdgico [...].
Em sintese, a presenca das TIC tem sido investida de sentidos multiplos, que
vao da alternativa de ultrapassagem dos limites postos pelas “velhas
tecnologias”, representadas principalmente por quadro-de-giz e materiais
impressos, a resposta para os mais diversos problemas educacionais ou até
mesmo para questfes socioecondmico-politicas (BARRETO, 2004, p.1182-
3).

Mudar as praticas pedagogicas com o intuito de aumentar a qualidade do ensino
e diminuir a distancia do que se pratica em relacdo as novas tecnologias dentro e fora da
sala de aula, ¢ a busca de muitos professores contemporaneos. Estas estratégias de
adequacdo aos novos tempos estdo gerando muitas inquietagdes nos profissionais da
educacdo, como uma preocupacdo em qualificar-se, dominando métodos e saberes,
adequando-se as novas demandas sociais.

Outras inquietacBes emergem a partir destes questionamentos: estd em xeque
“[...] o proprio sentido social de suas vidas, de seus esforgos, de sua condicéo
de mestres. Entender o papel que exercem, o peso social e cultural que
carregam (ARROYO, 2000, p. 34).

Pode-se perceber através do discurso de Arroyo (2000), que as inquietagdes dos
professores ndo estdo somente na ordem material de adaptacdo e dominacgéo das novas
tecnologias. H& também uma preocupacdo de carater subjetivo quanto as novas
configuracOes do papel do professor nesses novos tempos e certo medo quanto a perda
do significado e prestigio social da profissao.

De fato, o facil acesso a informacéo através da rede mundial de computadores,
possibilita os estudantes obterem as informagdes de forma autdbnoma e ndo somente
através da figura do professor. Dessa maneira, o papel histdrico e subjetivo do
professor, de constituir-se como fonte e transmissor do saber, vem modificando-se na
contemporaneidade com o facil acesso a informacdo e maior possibilidade do



conhecimento provir de outros meios. Até a propria constituicdo do saber assumiu seu
carater de mutabilidade na atualidade com as novas e constantes descobertas cientifico-
tecnoldgicas.

Compete ao professor perceber essas mudancas na produgdo de
conhecimento na atualidade. A sua fungdo de transmissor do saber passa a
ganhar os contornos do didlogo com as informacgfes e 0s conhecimentos de
mundo trazidos pelos alunos em sala de aula. O professor “[...] sai do centro
da relacdo e passa a orientar seu aluno em sua busca, numa nova relacao de
ensino-aprendizagem” (FISS ¢ AQUINO, 2013, p. 203).

Porém essas mudancas nao alteram a importancia da figura do professor. Ele é
um dos grandes responsaveis por transformar as informacGes em conhecimento e por
tornar estes, significativos para a vida do aluno. Ele tem o poder de incentivar o senso
critico do estudante quanto ao meio em que ele vive e as informagdes que recebe,
criando estratégias metodoldgicas que deem vazdo a curiosidade dos alunos e a
autonomia que eles vém adquirindo com o “navegar” pela internet. Por meio dessas
possibilidades de ensino, o professor pode fazer o uso das novas tecnologias, que podera
— certamente — resultar em uma maior aproximagao do saber curricular com o cotidiano
dos estudantes. Desta forma, é

[...] na ac@o do professor na sala de aula e no uso que ele faz dos suportes
tecnoldgicos que se encontram & sua disposi¢do, [que sdo] definidas as
relagBes entre o conhecimento a ser ensinado, o poder do professor e a forma
de exploracédo das tecnologias disponiveis para garantir melhor aprendizagem
para os alunos (KENSKI, 2007, p. 19).

As novas tecnologias sdo uma realidade presente no cotidiano, assim, é dificil
negar a sua importancia ou necessaria utilizacdo consciente. Os recursos tecnoldgicos
tém muitos potenciais a serem explorados em beneficio do aprendizado dos estudantes.
Além disso, as TIC contribuem para a atualizacdo do professor quanto as novas
informacOes e descobertas que envolvem seu campo de conhecimento. Na
contemporaneidade, o professor se torna um aprendiz constante, diante da
multiplicidade de possibilidades de conhecimento que 0s novos meios tém a lhe
oferecer.

A atualizacdo do professor quanto ao uso das novas tecnologias é muito
importante, pois possibilita que o ensino acompanhe as linguagens dos novos tempos
(ROCHA, 2011). Dessa maneira, as praticas cotidianas de sala de aula necessitam
incluir as novas tecnologias, as quais ja se fazem presentes nos lares de boa parte dos
estudantes. Os alunos que ndo tém acesso ao computador teriam assim a oportunidade
de inclus@o aos novos meios de producgédo de conhecimento e de comunicacao.

A utilizacdo saudavel dos recursos tecnoldgicos em sala de aula e em nossas
préprias vidas é um fator que contribui para um maior equilibrio de nossos pensamentos
e acOes. Porém, numa época que vivemos na quase-dependéncia da tecnologia e na
corrida para acompanhar sua ultima inovacdo, alguns transtornos ou dificuldades
acometem a nos sujeitos, como a perda do tempo de lazer ou reflexdo sobre nossas
préprias vidas ou objetivos fundamentais de nossa existéncia.



Em boa parte das vezes, o desejo por consumir bens tecnoldgicos esta
relacionado ao desejo de inclusdo ao “mundo virtual” da internet e o facil acesso a ele.
O espaco da internet se constitui hoje como um espaco democrético, libertario e de
contato social. Surge com a internet uma nova maneira de relacionar-se por meio de
redes sociais virtuais, que possibilitam a interacdo dos individuos. Esta nova forma de
comunicacdo mediada pelo computador, explora a sensacdo de simultaneidade e
presenca, ndo importando as distancias fisicas e geogréaficas que separam 0s sujeitos.

O aspecto comportamental cognitivo do ser humano também tem se alterado
com a introducédo das novas tecnologias da informagao e da comunicacéo.

[...] [O] jovem hoje, por outro lado, pode estar desenvolvendo um novo modo
de pensar, voltado a rapidez da capacidade de detectar a informacdo e
sintetiza-la. Mas, assim como as informag6es zapeadas, sua mente, seu corpo
e suas relagbes podem estar fragmentados, dificultando a percep¢do mais
apurada e cuidadosa, seja de seus sentimentos, seja das experiéncias que 0
mundo tdo intensamente Ihe oferece (PALADINO, 2010 apud NOGARO;
ECCO, 2013, p. 393).

Esses aspectos subjetivos dos sujeitos contemporaneos podem ser trabalhados
através da arte. O ensino da arte dentro da escola muitas vezes € menosprezado em
detrimento de outras disciplinas de carater mais l6gico, que sdo reconhecidas por terem
maior utilidade. Porém a utilidade da arte vai muito além do aprendizado do mundo
I6gico e material. Trata-se de explorar 0 mundo subjetivo de cada um de nds,
desenvolvendo o saber sensivel responsavel por nossa percepcdo das qualidades do
mundo que nos cerca. E o saber que perpassa pelo corpo, que permite 0 Nosso Processo
de raciocinio e reflexéo e que funda assim todos os demais saberes (DUARTE JUNIOR,
2001).

Tecnologia e Ensino de Artes Visuais — pontos de analise para pesquisa

A importancia do Ensino de Arte na escola pode estar na educacdo do sensivel,
chamada de educacdo estética, por Duarte Junior (2001). Tendo origem na palavra
gregaestesia — a estéticaparte “[...] da primordial capacidade do sentir a si prdprio e ao
mundo num todo integrado” (DUARTE JUNIOR, 2001). Por isso, o aprendizado e a
utilizacdo das novas tecnologias no ambiente escolar pode ser uma forma de integrar os
individuos nesta sociedade, que faz uso dos meios tecnoldgicos para a produgdo de
informagdo, conhecimento e comunicagé&o.

A insercao da tecnologia e a criacdo de laboratorios de informatica nas escolas, é
hoje uma realidade para a maioria, sejam elas publicas ou privadas. A utilizacdo do
laboratdrio de informatica representa um otimo recurso didatico-pedagdgico para o
professor. Basta que este saiba a melhor maneira de explorar o uso do computador e da
internet como meios de contribuicdo para a produgdo de conhecimento. O bom uso
deste recurso também depende da disponibilidade de acesso para os professores e 0s
alunos.

A pesquisa realizada por meio de entrevistassemi-estruturadas, com uma
amostra de quinze professores de Artes Visuais do municipio de Pelotas, no ano de
2012, nos mostrou alguns dados quanto ao uso da tecnologia nas escolas pelotenses.



Dos quinze professores, sete mencionaram possuir laboratorios de informéatica em suas
respectivas escolas. Destes, dois professores relataram dificuldades quanto ao uso do
laboratdrio, devido a problemas técnicos. 1sso nos mostra que a inser¢cdo das novas
tecnologias no ambiente escolar, enfrenta problemas de ordem material/fisico,
constituindo-se num fator inibitério ou mesmo, impeditorio a acdo docente, visto que o
professor depende diretamente dos recursos que dispOe para poder desenvolver suas
aulas com boa qualidade.

A maioria dos professores entrevistados ja introduziram as TIC no ensino de
Arte. No relato de muitos deles, percebe-se que eles se encontram no processo de
adequacdo do uso destas as atividades e conteudos curriculares. Dos quinze
entrevistados, onze afirmaram que usam as novas tecnologias nas aulas de Artes
Visuais, como forma complementar ao fazer tradicional e para possibilitar 0 acesso a
informac&o a assuntos relacionados a Arte.

A seguir um depoimento de uma professora de Artes Visuais da rede municipal
de ensino do municipio de Pelotas - RS, mostrando de que maneira faz o uso da
tecnologia em suas aulas:

Nossa aula tem laboratério de informatica. Os alunos fazem slides de
pintores, resumos, olham obras na internet, desenham com propostas
programadas nopaint e também as vezes releitura através do computador.
Também dispomos de uma sala com TV e DVD, onde podem olhar filmes e
apos, preencher fichas sobre 0 mesmo, ou desenhar outras coisas com DVD
no pause (Professora 1).

A introducdo das novas tecnologias no ensino de artes visuais trouxe consigo
muitos recursos visuais e auditivos. Através do computador com acesso a internet, 0s
alunos tém a oportunidade de conhecer de forma virtual inUmeras obras de arte do
passado e de arte contemporanea, pelo meio de fotografias, videos e visitas virtuais em
museus e espacos de arte. Esta tecnologia possibilita que os estudantes vivenciem o
minimo de experiéncia com a arte produzida, possibilitando a fruicdo estética e o
conhecimento de diversas culturas e contextos historicos. Este conhecimento
contextualizado com o passado e com o presente vai de encontro com a “Proposta
Triangular para o Ensino da Arte” sistematizada pela tedrica Ana Mae Barbosa, que
consiste em: ler obras de arte, fazer arte e contextualizar (R1ZZI, 2011).

Quanto ao fazer artistico, ele também pode ser experienciado através do
computador. “A tecnologia digital propicia novas formas de pensar e fazer arte”
(PIMENTEL, 2011, p. 769). Para as aulas de arte, cabe explorar programas de desenho
digital, pintura digital, modelagem tridimensional, edicdo de imagens, entre outros.
Embora o uso destes programas esteja relacionado a disponibilidade de instalagdo e
manutencdo dos softwares, ao conhecimento do professor quanto as suas linguagens e
0s propositos das atividades, € importante que os alunos explorem diversas ferramentas
para a criagdo artistica no meio digital.

A producdo artistica no meio digital possui uma grande representatividade na
Arte Contemporanea. Por isso, € muito interessante que os alunos conhegam esse tipo
de arte e também explorem seus meios, de modo a sentirem-se instigados a producao de



conhecimentos. Poissant (2003) aborda a experimentacdo artistica nos novos meios

tecnoldgicos:

[...] A invencdo das tecnologias na arte [...] permite [...] experimentar outros
modos de produzir, passando a partir de agora pela interatividade, por
processos, obras efémeras, imateriais e hibridas pela possibilidade aberta pelo
ciberespaco, a telepresenca e a realidade virtual etc. Essas novas préaticas tém
um efeito que ultrapassa o dominio estrito da arte: elas agem diretamente
sobre [...] a percepcédo do tempo e do espaco e, eventualmente, sobre o design
do humano (POISSANT, 2003, p. 121).

Os estudantes de hoje sentem-se especialmente atraidos pelas novas tecnologias
e seus recursos digitais. Durante a pesquisa, varios professores afirmaram que utilizam
programas de informatica para a producdo e edicdo de imagens. Segundo uma
professora de uma escola estadual do municipio de Pelotas, “os alunos de hoje querem
fazer arte no computador” (Professora 2). Mas sua opinido ¢ um tanto contraditoria a
esta vontade. Para ela, os alunos deveriam inicialmente experimentar o desenho no
papel, para depois, utilizar os meios digitais de criagdo de imagens. “Nao podem so
ficar trocando cores e criando coisas nos editores de imagem. Eles tém que se soltarem
diante do desenho a mao livre” (Professora 2). Esta opinido certamente ¢ a de muitos
professores de Artes Visuais.

Embora os recursos tecnoldgicos apresentem-se como maravilhas aos olhos
juvenis, é muito provavel que os professores ndo se sintam totalmente a vontade para
substituir a supremacia do fazer manual no campo da arte pelas inovacfes midiaticas.
Isto se d&, em parte, pela sua propria formacao universitaria insuficiente, e por outro
lado, pela crenca docente na detencdo do saber no dmbito de sala de aula, ideias
repassadas pelos depoentes desta pesquisa.

CONCLUSAO

O uso das novas tecnologias da informagdo e comunicacdo constitui-se uma
realidade para nossa sociedade. Elas tornaram-se importantes e até mesmo
indispensaveis em praticamente todos os ambitos sociais. Alteraram de forma
determinante 0s recursos e 0s meios para a comunicacdo e acesso a informacdo. Os
espacos educativos nao ficaram de fora das mudancas. A tecnologia adentrou (e tem
adentrado) o espago escolar de modo a “moderniza-lo”, ou melhor, torna-lo
contemporaneo aos avancos tecnolédgicos que foram sentidos pela sociedade, na qual
ambas, sociedade e educacdo, tiveram que se adaptar neste processo de insercdo das
novas tecnologias.

Quanto ao ensino de Artes Visuais, a tecnologia sé veio a contribuir para o
processo de ensino e aprendizagem. Os varios recursos tecnoldgicos usados tém por
objetivo uma melhor qualidade e desenvolvimento das aulas de arte, a fim de atrair as
criancas e jovens para a producdo de conhecimentos mediada pela tecnologia e que séo
provenientes tanto de pesquisas feitas na grande rede, quanto no fazer artistico
utilizando-se das tecnologias computacionais. Ainda que esta situacdo seja presente,
observou-se que os professores preservam as praticas académicas de fazer arte na
escola, evitando uma experimentacdo maior, e indo de encontro as aspiragdes juvenis,
que clamam por novidades e novas formas de criacdo. Porém, a insercdo destas
tecnologias nas escolas ndo garante o seu uso, o qual depende da formacéo continuada



do professor, de seu interesse pessoal em levar os conhecimentos tecnologicos aos
alunos, das condic¢des fisicas e materiais para sua instalacdo, e da adesdo dos alunos aos
processos de aprendizagem.
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