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RESUMO

O presente artigo tem por finalidade iniciar uma reflexéo sobre a importancia da existéncia de museus
especializados em design no Brasil, mais especificamente os ligados a visualidade gréafica e digital.
Descreve o Museu da Casa Brasileira e o0 Museu do Objeto Brasileiro, do Vitra Design Museum da
Alemanha e do MOTI — Museum of the Image da Holanda, bem como coteja algumas referéncias
bibliogréaficas sobre o tema da museologia do design no Brasil.
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INTRODUCAO

No ambito da cultura, podemos observar a ascendente aparicdo de museus
por todo o pais. Sao instituicbes museologicas que vao deste os artisticos até os de
cientificos. Em 2006 o IBRAM/MINnC realizou a primeira pesquisa quantitativa para
saber a quantidade de instituicbes museoldgicas no pais. Foram encontrados 2.106
museus com as mais variadas tematicas: histéricos, artisticos, antropoldgicos,
cientificos, tecnoldgicos, de carater nacional, comunitarios e regionais. A pesquisa
feita pelo IBRAM, em sua divulgacédo, ndo elencou museus de design, mesmo que
saibamos da existéncia de pelo menos dois dessas qualidades de museus, que
veremos mais adiante. Entretanto, a recorréncia de museus tematicos corrobora
com a ideia de que um determinado assunto deve contar com uma pratica corrente
consistente, mas também, com instrumentos institucionais e nao institucionais que
exercitem através do ato de lembrar, os objetos, as personalidades, as maneiras e
as ferramentas ligadas ao tema em questdo. O museu cumpre o papel de ser um
espaco de memaria ativa e o design brasileiro necessita de mais instrumentos como
este para solidificar sua recente, porém, promissora e rica histéria. Por outro lado, os
museus ndo sdo somente fontes de informacdo e educacdo, mas espacos de

comunicacdo (RALA, 2010). Nada mais coerente que o design, disciplina que flerta
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permanentemente com o tema da comunicagéo, gozar do maior nimero de museus

possiveis.

A aparicdo de mais museus de design, naturalmente, ird contribui para a
formagdo de um “circuito” proficuo para estratégias do conhecimento e da
divulgacéo do patriménio cultural especifico do campo do design. O presente artigo
tem por objetivo abordar a importancia e a necessidade da existéncia de museus
especializados em design no Brasil como forma de solidificar a histéria nacional do
design. Dois raros exemplos de museus especializados em design, no Brasil, sédo o
Museu da Casa Brasileira e 0 Museu do Objeto Brasileiro. O primeiro € mantido pelo
governo do Estado de S&do Paulo através da sua Secretaria de Cultura e o segundo
€ sustentado por uma Associacdo sem fins lucrativos também localizado em Sao
Paulo. Em paises como a Alemanha, por exemplo, existem museus especificos de
design como € o caso do Vitra Design Museum, instituicAo museologica de carater
privado criado em 1989 pela empresa Vitra e seu presidente Rolf Fehlbaum.
Inicialmente concebido como um museu de colecdo particular, o Vitra foi
desenvolvido em uma instituicdo de atuacdo cultural internacional com grandes

contribuicdes para a divulgacdo ampla e popular do design aleméo.

O Museu da Casa Brasileira, A CASA - Museu do Objeto Brasileiro, o Vitra
Design Museum da Alemanha e o MOTI — Museum of the Image da Holanda, séo os
objetos de estudo eleitos para exemplificar as caracteristicas especificas de cada
museu dedicado ao tema do design. Os procedimentos metodoldgicos adotados séao
a pesquisa bibliografica e a descricdo dos objetos de estudo em questdo. O facil
acesso aos conteudos destes museus via internet, sdo condi¢bes que facilitam a
elaboracdo do presente estudo. O tema justifica-se pela auséncia de museus
destinados a memoria do design brasileiro, o que torna fragil a rica historia do design
gue vai além da delimitacdo temporal do inicio da década de 1960, conforme
indicam alguns autores. Em “O Design Brasileiro antes do Design”, organizado por
Rafael Cardoso, percebe-se que ja no final do século XIX existiam variedades de
marcas circulando e sendo registradas no Brasil, evidenciando um fendmeno
historico e cultural importante, bem como decifra através dos exemplares, a
tecnologia grafica da época. Estes acervos podem ser encontrados no Arquivo
Nacional do Rio de Janeiro, mas poderiam, hipoteticamente, compor um museu

especifico sobre a histéria do design. Como resultados da pesquisa, apresentamos



referéncias bibliograficas para futuros estudos sobre museus de design no Brasil e
também uma descricdo do Museu da Casa Brasileira, do A CASA — Museu do
Objeto Brasileiro, do Vitra Design Museum da Alemanha e do MOTI — Museum of the
Image da Holanda.

MUSEOLOGIA DO DESIGN

Neste tOpico apresentamos uma citacdo bibliografica sobre o tema da
museologia do design bem como alguns elementos que compdem a discussdo da
museologia. E martir que registremos alguns eventos cientificos que deram base
para a publicacédo de pesquisas no assunto em tela. A UFRJ realizou em 2010 o 2°
Seminario Internacional Museografia e Arquitetura de Museus - ldentidades e
Comunicacdo apresentando uma variada linha de artigos, dentre eles, dois
vinculados especificamente ao tema do design. Mesmo que a primeira edicao deste
seminario, ocorrido em 2005, ndo tenha alguma publicacdo disponivel na internet,
estas producbes cientificas ja sdo boas referéncias bibliograficas para quem
pesquisa as intersec¢des entre museologia e o design. No grafico 01, a seguir,

podemos observar as referéncias em questao.

Artigos sobre Museologia do Design (UFRJ, 2010)

COSSIO, Gustavo; CATTANI, Airton. Design de exposicdo e
experiéncia estética no museu contemporaneo. In: ANAIS do 2°
Seminario Internacional Museografia e Arquitetura de Museus:
identidades e comunicacio. GUIMARAES, Céca & AMORA, Ana
Albano. (orgs). Rio de Janeiro: FAU/PROARQ, 2010. Disponivel em:
<http://www.arquimuseus.arq.br/anais-
seminario_2010/eixo_ii/P2_Artigo_Gustavo_Cossio_Airton_Cattani.ht
ml>. Acesso em 10 mai. 2012.

RALA, Silvia. Perspectivas didacticas e comunicativas da museologia
e da museografia no design. A ‘arquitectura’ dos novos espagos
museais. In: ANAIS do 2° Seminario Internacional Museografia e
Arquitetura de Museus: identidades e comunicacdo. GUIMARAES,
Céca & AMORA, Ana Albano. (orgs). Rio de Janeiro: FAU/PROARQ,

2010. Disponivel em: <http://www.arquimuseus.arq.br/anais-
seminario_2010/eixo_ii/p3-48-silvia-rala.pdf>. Acesso em 10 mai.
2012.

Grafico 01: Referéncias Bibliograficas sobre Museologia e Design no 2° Seminério

Internacional Museografia e Arquitetura de Museus — UFRJ, 2010.



Mesmo que tais artigos levem em sua nomenclatura o termo design, nao
tratam sobre a museologia do design e sim sobre o design da museologia. A
evidéncia da diferenca entre estes dois temas, nos leva a pensar que o segundo tem
recebe mais atencdo do que o primeiro. O grupo de estudos que erigiu este
seminario ndo tem como foco a Museologia ou a Museografia do design, o que

justifica a auséncia de artigos sobre a museologia do design.

Depois do destaque realizado anteriormente, sobre a recorréncia de
bibliografia do tema que estamos a abordar, necessitamos registrar 0 momento e o

porqué da crescente criagdo de museus.

“[...] a sociedade contemporanea, assustada com a perda de
identidades locais em detrimento da cultura global do consumo,
a partir do final da década de 1970, comecou a buscar uma
forma de organizar sistematicamente arquivos e museus com o
proposito de salvaguardar a memoria coletiva e narrar a sua
prépria histéria” BEUQUE (2010, p. 44-45).

E da necessidade de contraposicdo a esta perda de identidade que os
museus tem sido bem sucedidos nas Ultimas trés décadas. A seguir, apresentamos

0S quatro museus do nosso estudo.

O Vitra Design Museum da Alemanha, conhecido apenas como Vitra, € um
desses museus monograficos dedicados especificamente a uma tematica, no caso,
o design. Segundo a pesquisa realizada por Breier (2005, p. 31), foi nos anos de
1980 que comecaram a proliferar museus para as novas tematicas como o cinema,
o radio, a televisdo e o desenho industrial e o Vitra emerge na esteira da criacao

desses tipos de museus.

E dentro do tema do design, o Vitra apresenta uma colecdo ainda mais
especifica. S8o cadeiras da empresa de mobiliario Vitra, situada na fronteira com a
Basiléia, Suica. A Vitra é considerada umas das melhores industrias em design de
moéveis para ambientes de trabalho (BREIER, 2005, p. 31). Na figura 01, a segquir,

podemos visualizar a pagina de abertura do Website do Vitra Design Museum.
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Figura 01: Pagina de Abertura do Website do Vitra Design Museum na Alemanha.

O Vitra Design Museum pode ser considerado um dos melhores do mundo,

entretanto, tem em seu objetivo trabalhar com o design mais voltado a arquitetura.

Como forma de evidenciar a presenca no Brasil de museus especificos de
design, em nossas buscas, encontramos a recorréncia de duas principais
instituicGes museoldgicas que tratam do tema do design no que diz respeito ao seu
grande campo de atuacdo. S&o elas, o Museu da Casa Brasileira e 0 Museu do
Objeto Brasileiro, ambas localizadas em Séo Paulo. Na figura 02, a seguir, podemos

visualizar a pagina de abertura do Website do Museu da Casa Brasileira.
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Figura 02: Pagina de Abertura do Website do Museu da Casa Brasileira.

O Museu da Casa Brasileira tem como principal objetivo resguardar,
administrar e dar publicidade a um acervo dedicado as questdes da cultura material
da casa brasileira. E o Gnico do pais especializado em design e arquitetura, tendo se
tornado uma referéncia nacional e internacional. Foi inaugurado em 1970 com o
nome de Museu do Mobiliario Artistico e Historico Brasileiro, mas logo depois
recebeu o nome atual. O Museu realiza exposi¢cdes continuas do mobiliario dos séc.
XVII ao XXI. Sendo o Museu da Casa Brasileira uma instituicdo que trabalha com os
temas do design e da arquitetura, constatamos que o campo do design grafico e

digital ndo compdem as diretrizes da sua atuacgao.

J& 0 Museu do Objeto Brasileiro (A CASA) tem como um de seus objetivos a
valorizacdo da producdo artesanal e do design. Pretende ser o mediador de
processos culturais, incentivando a pesquisa através da exposi¢cdo de seu acervo.
Na figura 03, a seguir, podemos visualizar a pagina de abertura do Website do

Museu do Obijeto Brasileiro.
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Figura 03: Pagina de Abertura do Website do Museu do Objeto Brasileiro.

Desde o ano de sua fundacdo em 1997, o A Casa - Museu do Objeto
Brasileiro, vem trabalhando no sentido de integrar as diversas expressoes brasileiras
através do artesanato, dividindo sua colecédo em trés variagcdes: Producédo, Design e

Contemporaneo.

A existéncia do Museu do Objeto Brasileiro (A CASA) traz no proprio nome a
indicacdo de trabalhar com, apenas com uma das variedades de design existentes,
0 objeto. Considera-se necesséria e justificada a existéncia do museu em questao,
mas se faz justa a constatacdo de que para o campo do design gréafico visual e
digital tal museu ndo comtempla a as necessidades da diversidade do design
brasileiro. No livro organizado pelo historiador Rafael Cardoso, intitulado O Design
Brasileiro antes do Design, o primeiro capitulo divulga que ja no final do século XIX
existiam variedades de marcas circulando e sendo registradas no Brasil,
evidenciando um fendmeno histérico e cultural importante, bem como decifra através
dos exemplares, a tecnologia gréfica da época. Esses acervos estéo localizados no
Arquivo Nacional do Rio de Janeiro, mas poderiam muito bem fazer parte de uma

colecdo de um museu especifico do design gréfico.

Por mais que algumas pessoas tenham o entendimento que seria infundada a

criacdo de um museu especifico de design grafico, mas no ano de 2008, foi



inaugurado na Holanda o primeiro museu exclusivo do campo do design Gréfico do
mundo. O MOTI — Museum of the Image tem sede na cidade de Breda, no sul da

Holanda. Vejamos na figura 04, o website institucional do MOTI.
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Figura 04: P4gina de Abertura do Website do MOTI — Museum of the Image.

Sabemos que o campo do design é uma area em constante crescimento,
porém, ainda ndo tem o0s espacos de memoria necessarios para a plena
solidificacéo de tema. Embora tenhamos dois bons exemplos de museus dedicados
ao tema especifico do design no Brasil, o design grafico ainda carece de uma
atencao historica mais soélida. O MOTI — Museum of the Image pode servir como

uma excelente referéncia para a criacdo de museus especificos do design imagético.

CONSIDERACOES FINAIS

A hipétese de que o design gréfico e digital necessitam de uma musealizacéo
em torno de sua producado histérica ressalta o préprio papel dessa disciplina na
sociedade atual. Sdo as a¢Bes do presente que ratificam os fatos do passado no
jogo da rememoracdo e da lembrangca daquilo que deve ser trazido a tona como

informacdo historica. O presente artigo, por mais superficial e breve que seja,



cumpre o papel adequado ao momento, que € o de dar um primeiro passo na

direcdo de uma investigacado académica da museologia do design no Brasil.

O Museu da Casa Brasileira, A CASA - Museu do Objeto Brasileiro, o Vitra
Museum Design da Alemanha e o MOTI - Museum of the Image da Holanda, s&o os
pilares encontrados para tracar esses primeiros passos da presente pesquisa que,
provavelmente contard com outros museus de referéncia para o estudo. Hoje
vivemos em uma sociedade que prega a instantaneidade e deste fato emerge a
necessidade de mais e melhores instrumentos de lembranca do passado, daquilo
que ndo deve ser efémero, das instituicbes museoldgicas e seus pares. E nesse
sentido que os museus de design sédo importantes. Devem antes de tudo, efetivarem
de maneira consistente na memodria social contemporanea, 0s objetos, as

personalidades e os movimentos que o design percorreu durante a recente histoéria.

Com museus de design, o tema tende a ganhar forca para além da sua
atuacao funcional no cotidiano da sociedade. Mais que isso, engendrard sua
existéncia atraveés das atividades museoldgicas. A instituicdo museoldgica passa a
ser o porta-voz dos valores socioculturais imersos no cerne da sua constituicao,
abrigando uma colecdo que dialoga com 0s seus registros materiais e imateriais.
Tudo isso deve ser levado ao conhecimento do publico de variadas formas num

continuo exercicio da atividade museoldgica.
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